Programacao em Assembly
Variaveis estruturadas
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Variaveis estruturadas

Variaveis estruturadas sao compostas por conjuntos de variaveis escalares.

Exemplos:
e array unidimensional — vector de variaveis escalares
» estrutura — varias variaveis escalares e/ou vectoriais encapsuladas

O tamanho destas variaveis inviabiliza 0 seu armazenamento em registos.

Alocagcao em memoria
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Espaco de Enderecamento

Um processo € a abstrac¢ao do sistema
operativo para um programa em execug¢ao.

Cada processo tem um espaco de
enderecamento virtual, que vé como se fosse
fisico e exclusivamente seu.

Este espaco de enderecamento é dividido
em varias seccoes logicas que incluem o
codigo, dados estaticos, dados dinamicos,
stack, etc.

Variaveis globais — dados estaticos
Variaveis locais - stack
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Vectores unidimensionais

Endereco base — inicio do array int array[s];

Factor de escala — numero de bytes de
cada elemento do array

indice — nUmero do elemento do array
ao qual se pretende aceder

Desloca
Deslocamento — valor a somar ao mento
endereco base para aceder ao elemento
do array = indice*factor de escala End Factor de
NAereco escala
base
Exemplo:
&array[3] = base+3*factor de escala
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|A32 — vectores unidimensionais

int array[100];

int main ()
{ int 1i;

for (1i=0;i<100;i++)
array[i] = 10;

array — global
1 - %eax

main:
pushl S%ebp

movl %Sesp, S%ebp
movl S0, %eax ; i =0
movl Sarray, %edx ; %edx=&array
ciclo:
; array[i] = 10
movl $10, (%edx, %eax, 4)
incl %eax ; 1++

cmpl $100, %eax ; i < 100 »
J1l ciclo

leave

ret
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|A32 — vectores unidimensionais

char a[100], b[100];
int main ()
{ int 1;

for (i=0;i<100;i++)
al[i] = b[99-1];

a, b - globais

1 - %eax

NOTA: A utilizacdo de %ebx e
%esi viola a convencdo de

utilizacdo de registos. Ver 7°
aula

AC1 - 6% aula — Programagao em Assembly

main:

pushl S%ebp
movl %esp, S%ebp

movl S0, %eax ;1 =0

movl Sa, %edx ; %edx = &a

movl S$b, %ecx ; %ecx = &b
ciclo:

movl S$99, %esi
subl $%eax, %esi ; %esi = 99-1i
; $bl = b[99-1i]
movb (%ecx, %esi), %bl
; a[i] = %$bl
movb %Sbl, (%edx, %eax)

incl %eax ; 14+
cmpl $100, %eax

J1l ciclo

leave

ret




|A32 — vectores unidimensionais

struct {
int t;
int n; } array[100];

int main ()
{ int 1i;

for (i=0;1<100;i++) {
array[i].t = 10;
array[i].n = -1;

array|[?].n
8 bytes 4
array[?].t
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main:
pushl S%ebp
movl %Sesp, S%ebp
movl S0, %eax
movl S$Sarray, %edx
ciclo:
movl $10, (%edx, %eax, 8)
movl %eax, %ecx
negl %ecx
movl %ecx, 4 (%edx, %eax, 8)
incl %eax
cmpl $100, %eax
J1 ciclo
leave
ret




|A32 — vectores unidimensionais

(uso de apontadores)

int a[l00]; main:
pushl %ebp
int main () movl %esp, %ebp
{ int 1i; movl S0, %eax
movl Sa, %edx
for (1=0;1<100;1++) ciclo:
ali] = 10; movl $10, (%edx)
} addl S$4, %edx
incl %Seax
cmpl $100, %eax
J1l ciclo
a — global leave
1 - %eax ret

; 1=0
$edx=&a

; a[i]=10

;o1++
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Sumario

Tema Hennessy [COD] Bryant [CS:APP]
Variaveis estruturadas Sec3.3e3.5 Sec 3.8a3.8.3
Sec 3.11 Sec. 3.9.1
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