MCC - Arquitectura de Computadores 2004/2005

N°s Reais e Sistemas de Computacao
Teste 2

Turma/Grupo/N°:

Total de horas dedicadas a PI+AC na semana anterior :

Nota: Apresente sempre o raciocinio ou os calculos que efectuar; o ndo cumprimento desta regra
equivale a nao resolucio do exercicio.

1. Considere o seguinte estado dum PC actual (com CPU IA32), com destaque para o banco de registos do
CPU e para o conteudo de algumas células de memodria.
Banco de registos do CPU:

eax 00 00 ah 00 al 08 Estado da memdéria a partir dos seguintes enderegos
ecx 01 23 ch 45 cl 67 (célula a célula):
edx a0 b0 dh c0 |dlI do 0x8014230:
55 57 89 1f 03 45 f2 8b 45 06 89 ec 5f 5d c3 8d

ebx ff cf bh 07 bl 7f

. 0x8c12040:
est 00 00 ds e8 80 7f £8 £3 £ff £f 4e 20 cl 08 00 02 00 00 08 Oc
edi 08 81 22 70
esp 08 cl 20 42
ebp 08 cl 20 50 MZ O IA32 ¢ little endian.

, Nota2: Todos os conteudos indicados estdo represen-
elp 08 01 42 34 tados em hexadecimal.

a) (Tes1A) N6 topo da stack esta armazenado o contetido de uma variavel do tipo int. Indique o seu
valor em decimal.

Teste1: AR . -
b) ( ) O 2° valor na stack contém um apontador para a memoria, onde se encontra armazenado

o conteudo de uma variavel do tipo short int. Indique, em decimal, o valor da variavel.
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c) A 5 3° valor na stack é o contetido de uma variavel real, que foi declarada como sendo do tipo float.
Indique, em decimal, o seu valor.

Bits1 8 23
Normalized [ + | 0 < Exp < Max ] Any bit pattern ‘ ‘ | Fraction
Denormalized | - | 0 | Any nonzero bit pattern | Sié; \ Exponent
Zero | + | 0 ] 0 | (a)
Infinity | + 1111 | 0 | st 11 0
Not a number l + | 111...1 l Any nonzero bit pattern ‘ [ Exponent Fraction

NSign bit " Sign

Valor decimal de um fp em binario:
e precisao simples, normalizado: V=(
e precisdo simples, desnormalizado: V = (
precisdo dupla, normalizado: V= (-1)%* (1.F) * 25'°%
precisao dupla, desnormalizado: V=(

d) ®) O cédigo do programa ira converter, mais adiante, o n° real analisado na alinea anterior, de float
para double. Indique, justificando, se 0 campo do Expoente se vai manter com os bits a zero.
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(AR) , . . . .
e) A instrucédo que o PC esta a processar na altura em que se analisou o seu estado (e apresentado

no inicio do enunciado) € a instrugdo "mov %ebx, (%edi)" (o destino é uma localizagdo em memoaria

cujo enderego se encontra no registo $edi).

Indique, cronologicamente, toda a informagao que circula no barramento de dados (em hexadecimal),

desde o fim da instrugao anterior, até ao fim do processamento desta instrugao.

Considere que (i) o descodificador de instrugdes ndo tem nenhum byte por descodificar, e que (ii) o

barramento de dados é de 16 bits (o que n&do é verdade num PC actual!).

f) (RIB) A préoxima instrugdo que este PC vai executar € uma adi¢gdo, conforme & possivel verificar no
mapa de opcodes disponibilizado. Indique, justificando, (i) a localizagdo dos operandos fonte e destino
e (ii) o resultado da operagao (em hexadecimal).
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