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Representação da informação
num computador (1)

Como se representa a informação?
– com binary digits! (bits)
– O bit é a unidade básica de informação, podendo 

tomar os valores 0 ou 1

Os computadores são máquinas binárias, logo 
toda a informação é representada como bits.

A interpretação correcta da informação binária 
depende do FORMATO em que esta está 
representada
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Representação da informação
num computador (2)

Tipos de informação a representar:
– textos (caracteres alfanuméricos)

» ASCII, Unicode, ...
– números (para cálculo)

» inteiros: S+M, Compl. p/ 1, Compl. p/ 2, Excesso
» reais (fp): norma IEEE 754

– conteúdos multimédia
» imagens fixas: BMP, JPEG, GIF, PNG, . . .
» audio-visuais: AVI, MPEG/MP3, ...

– código para execução no computador
» noção de instruction set
» formato de instruções
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Representação de texto ASCII (7 bits)
American National Standard Code for Information Interchange
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Representação de texto ASCII (7 bits)

Hello!

00100001!=33
01101111o=111
01101100l=108
01101100l=108
01100101e=101
01001000H=72

BinárioASCII
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Representação de valores numéricos

Todos os valores numéricos são representados como uma sequência
de bits.

Os valores que usualmente representamos usando base 10, são
representados pela máquina usando base 2.

110110.0112 (base 2)

1*25 + 1*24 + 0*23 + 1*22 + 1*21 + 0*20 + 0*2-1 + 1*2-2 + 1*2-3 = 54.37510
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Representação de conteúdos multimédia
Exemplo: imagem

Nos formatos mais comuns:

Cada pixel é representado 
usando 3 canais: R (vermelho), G 
(verde), B (azul).

Cada canal usa 8 bits, resultando 
em 3 bytes por pixel.

pixel

000100002100111002111100102

16101561024210

BGR
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Ex.: representação de código
para execução num PC

int x = x+y; • Código numa linguagem de 
programação
– somar 2 inteiros

00000011 01000101 00001000 • Código “máquina” (binário)
– instrução com 3-bytes

addl 8(%ebp),%eax
Idêntico à
expressão
x = x + y

• Código numa linguagem mais
próxima do processador
– somar 2 inteiros (de 4-bytes)
– operandos:

• x: no registo eax
• y: na memória em [(ebp)+8]
• x: no registo eax
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Caracterização dos ficheiros
com documentos electrónicos (Ex. 1)

Página da 
disciplina
em HTML:

•interpretada 
pelo browser

•visualizada 
por um editor 
de texto
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Caracterização dos ficheiros
com documentos electrónicos (Ex. 2)

Ficheiro com 
TPC3 em PDF:

•visualizada com 
Acrobat Reader

•visualizada 
por um editor 
de texto


