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Nocgéao de computador (1)

Um computador é um sistema que:

— recebe informacgao,
processa / arquiva informacao,
transmite informacao, e ...

— é programavel
i.e., a funcionalidade do sistema pode ser modificada,
sem alterar fisicamente o sistema

Quando a funcionalidade ¢é fixada no fabrico do sistema onde o
computador se integra, diz-se que o computador existente nesse

sistema esta “embebido”’: ex. telemével, maq. fotogréafica digital, automaével, ...

informacao
processa
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Introdugéo aos
Sistemas de Computacéao (1)

(o)

Estrutura do tema ISC

1. Representagao de informagado num computador
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Nocéao de computador (2)
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~ Representacao da informagéao
Nogéao de computador (3) num computador (1)
Como se representa a informagao?

. ~ — com binary digits!
« Como se representa a informagado num
computador ? Tipos de informagao a representar:

— representacdo da informag¢do num computador -> — textos (caracteres alfanumeéricos)

— numeros (para calculo)

« Como se processa a informagao num
? . L
computador * — conteudos multimédia

— organizagao e funcionamento de um computador -> » imagens fixas: BMP, JPEG, GIF, PNG, . ..
» audio-visuais: AVI, MPEG/MP3, ...

— codigo para execugao no computador
» Nogao de instruction set

AJProencga, Sistemas de Computagéo, UMinho, 2009/10 5 AJProenga, Sistemas de Computagéo, UMinho, 2009/10 6
Ex.: codificagao telegrafica de texto, Ex.: codificagao de texto em relevo,
codigo de Baudot, 5-bits codigo Braille com 6-bits
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Ex.: representagao de texto
com ASCII (7 bits)

Tabela ASCII 7 bits

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B Cc D E F
0 NUL SOH STX ETX EOT ENQ ACK BEL BS HT LF VT FF CR SO SI
1 DLE DC1 DC2 DC3 DC4 NAK SYN ETB CAN EM SUB ESC FS GS RS US

2sp ! Y 4 $ % & ' () * + , - ./
3 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ?
4 Q@ A B Cc D E F G H I J K L M N o
5 P Q R S T U v w X Y Z [ \ 1 ~ _
6 a b c d e £ g h i 3j k 1 m n o
7 p q r s t u A4 w x y z { | } ~ DEL
H e 1 1 o w o r 1 d !
48 65 6¢c 6¢c 6f 20 77 6 72 6c 64 21
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Ex.: sistemas de numeracao

25,
NN

1532¢ (base 6)
1*63 + 5*62 + 3*61 + 260 = 4164,

1532.644( (base 10)
1*103 + 54102 + 3*10"1 + 2*100 + 6*10-1 + 4*10-2 = 1532.644¢

153243 (base 13)
1*133 + 5¥132 + 3*131 + 2130 = 30834

110110.011, (base 2)
1925 + 1%24 + 0%23 + 122 + 121 + 020 + 0*2-1 + 12-2 + 1°2-3 = 54,375,
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Ex.: codificacdo universal de texto,
UTF-8 no Unicode

Unicode, (UTF-8)

binary hex | decimal notes
§00000000-01111111]00-7¢|  0-127 US-ASCII (single byte)
10000000-1011111180-BF|128-191|Second, third, or fourth byte of a multi-byte sequence
n1000000-11000001 C0-C1 MOverlon encoding: start of a 2-byte sequence. but code point < 127
11000010-11011111|C2-DF|194-223 |Start of 2-byte sequence

11100000-11101111 | EQ-EF|224-239 |Start of 3-byte sequence

11110000-11110100 F0-F4|240-244 |Start of 4-byte sequence

11111000-11111011 248-251 |Restricted b 629: start of 5-byte sequence

11111100-11111101 m Restricted by RFC 3629: start of 6-byte sequence
11111110-11111111 FE-FF|254-255 Invalid: not defined by original UTF-8 specification
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Ex.: representagcdo de uma imagem
em bitmap
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Each of the pixel’s three-
color values, RGB (red- A graphics program translates the RGB

A graphics program saves the green-blue), are read values into palette values. The palette
image line by line, from the from left to right. values are a software-specific decision;
bottom to the top. each program's values are cifferent.

Each paletie value, a FAD2SE | Fe EEBENY
graphics program such as Paint. vaseln
N N this case, is stored in
Forming A Pixel the same order as

displayed in the image.

A pixel is the smallest part of an image that a computer's monitor can
control. Each pixel consists of three colors: red, green, and blue. Each of
the three colors is assigned a value that shows its intensity; the values

arefrom 0 to 255. You can think of each value as a percentage. For The pixel values
example, 127 has a 50% intensity. These are known as the RGB values,  are stored in the
bit-mapped file in
the same width
and depth as the
original image.
i:’ ng,ealy Compiled by Kyle Schurman

Graphics & Design by Lori Garris




Ex.: representagao de codigo Caracterizagao dos ficheiros

para execugao num PC com documentos electrénicos (1)
| - » Codigo numa linguagem de
int x = x+y; ~ y .
programagao Elementos num documento electronico:

- somar 2 inteiros — texto codificado (ASCII, Unicode, ...)

[ addl 8(sebp) ,seax . qul_go numa linguagem mais ificacio de f . _
préxima do processador — especiricacao de Ormatagao (margens, estilos, )
Idéntico a _ P _ c g . . .
expressdo somar 2 inteiros (de 4-bytes) — tabelas e graficos (directas, importadas, ligadas, ...)
X = x + — operandos: L. .
v e X: noregisto eax — audiovisuais
+y: namemoria em [ (ebp) +8] * desenhos e imagens
* sons
* videos
0x401046: 03 45 08 » Cadigo “objecto” (em hexadecimal) ...
— instrugdo com 3-bytes
— na memoria em 0x401046
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Caracterizagao dos ficheiros Caracterizagao dos ficheiros
com documentos electronicos (2) com documentos electronicos (3)
Tipos de ficheiros de acordo com o conteudo: Tipos de ficheiros de acordo com o conteudo (cont.):
— apenas texto —texto e imagens com codificagado binaria proprietaria
* tipo de ficheiro: *.txt « exemplos de tipos de ficheiro:
» formato do ficheiro: puro texto codificado em ASCII, Unicode, ... —documentos Microsoft Word/Excel (*_doc / *_x|s)
« aplicagdo para o manusear/editar: editor de texto (NotePad, ...) —documentos/slides Microsoft PowerPoint (*.ppt / *.pps)
_ *
— texto, mas com especificagdes para formatagao documentos Acrobat (*.pdf)
« tipos de ficheiro: —apenas imagens com codificagao especifica
— Rich Text Format (*.rtf), proprietario (Microsoft) + exemplos de tipos de ficheiro / aplicagdes:

— Hyper-Text Markup Language (*.html), standard —desenhos esquematicos: qualquer aplicagdo de Office

+ formato do ficheiro: puro texto codificado em ASCII — gréficos a partir de tabelas: em folhas de calculo (Excel, ...)
+ aplicagbes para o manusear/editar: processador de texto —desenhos em formato vectorial (FreeHand, AutoCad, ...)
(Word, ...), editor de paginas Web (FrontPage, ...) —desenhos orientados ao pixel (CorelDraw, Photoshop, -..)

— texto e imagens, apenas imagens ... Exemplos de documentos...
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Pagina da
disciplina
em HTML:

einterpretada

Caracterizagao dos ficheiros
com documentos electronicos (Ex. 1)

g
Ettitle>51stemas de Computag&o (LCC, 1° ano, 2007/08)</title>

l® (GG, 2007/08) B
Fle Edt Vew Hstory Bookmerks Toos Hep
@-9-& @ [0 http:/fgec.diuminho.ptccfsc/ -] G &

Sistemas de Computacdo
Lic. Ciéncias da Compulagaa 1° ano
2007/2008
Docente responsével: A.J. Pmenga

Edt vew beb

\mlgl

pelO browser <style fprolloverstyle>A:hover (color: #FF6600; font-family: Arial}
</style> H
. . </head>
svisualizada s | £
dit Ausos | B8 pogy 11nk="#000080" vlink="#3333CC" alink="$800000">
p <div align="center">
de texto <center>
<table border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td valign="top" align="left" width="99"><a name="topo"></a>
<a href="http://www.uminho.pt">
departamento df
<i elo_um.gif" alt="Logotipo e link para a Universidade do Minho"
. border="0" width="78" height="79"></a></td>
Avisos: <td width="691">
<p alid right"><i><b><font face="Arial" size="5" color="#000080">
1. Direito a <a href="dossier.html">Sistemas de Computagio</a><br>
minimo d </font></b><font face="Arial" color="$000080" size="2">Lic.
frequent ciéncias da Computagdo, 1° ano<br>
. 2007/2008<br>
2 Inscnvgn: Docente
organiza responsavel: A.J.Proenga</font></i></td> =
Done
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Ficheiro com
Notas de Estudo
em PDF:

evisualizada com
Acrobat Reader

evisualizada

por um editor
de texto

Caracterizagao dos ficheiros
com documentos electronicos (Ex. 2)
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