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Objecto

Eng2@ Informatica

lluminac¢ao Global Fisicamente Correcta

“... desenvolver modelos de iluminac¢ao e transporte de luz baseados nas
leis da fisica e processos de visualizacdo perceptuais que produzam
imagens sintéticas visual e/ou mensuravelmente indistinguiveis de
imagens do mundo real...”.

[Greenberg97]
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Eng2@ Informatica Galeria
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Eng2@ Informatica Galeria

Reflexoes Reflexao
Glossy Especular
Caustica
Reflectida
Caustica
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Eng@ Informatica CompEtenuaS

e Caracterizar a iluminacao global e descrever os varios estagios do processo de sintese
e visualizacdao de imagens;

e Explicar a equacao de rendering e discutir o significado de cada um dos seus factores;

e Relacionar os varios métodos de iluminacao global com o modelo geral sustentado
pela equacao de rendering, inferindo quais os fendmenos de iluminacao modelados;

e Projectar, implementar e avaliar solu¢des para novos problemas de iluminagao por
recombinacao de solucdes conhecidas

e Reconhecer as limitacdes funcionais e/ou de desempenho associadas a cada algoritmo
de iluminacao global.

COMPETENCIA TRANSVERSAL

e Exibir uma capacidade de comunicacao escrita e oral adequada, promovendo a
linguagem como ferramenta de expressao e construcao de pensamentos, ideias e
argumentos proprios, alicercados no espirito critico;
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Eng@ Informatica Programa ResumldO

e Radiometria e Fotometria

e A BRDF e a equacao de Rendering
e Ray tracing

e Teoria da Amostragem

e |ntegracao de Monte Carlo

e Path tracing

e Multiple importance Sampling

e Bidireccional path tracing

e Mapeamento de fotdes
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Bibliografia

Eng2@ Informatica

e “Physically Based Rendering: from Theory to Implementation”; Matt Pharr
and Greg Humphreys; Morgan Kaufmann; 2" Edition; 2010

e Acetatos

Bibliografia complementar:

e “Advanced Global lllumination”; P. Dutré and P. Bekaert and K. Bala; A.K.
Peters LTD.; 2003
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Metodologia de Avaliacao

Eng2@ Informatica

e NotaFinal =0,5 * ProvaEscrita + 0,5 * Projecto

e Prova Escrita Jun.2018: avalia-se a correccao, clareza e estrutura das
respostas, bem como a capacidade de sintese e espirito critico evidenciados.

* Projecto: rendering de modelo complexo no que respeita a geometria,
materiais e fendmenos de transporte de luz
— grupos de 2 elementos
— Avaliacao incide sobre: resultado, relatério e apresentacoes
— Calendarizacao:
e 22.Fev: Apresentacao enunciados
e (01.Mar: Escolha de enunciado e constituicao dos grupos

e 12.Abr: apresentacdo esboco projecto e plano de trabalhos (10 minutos/grupo)
e 24.Mai : apresentacdo final e entrega relatério (10 minutos/grupo)

Visualizagao e Iluminagao II



